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2019�網⾴設計與前端技術分享
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① ⼤膽的⽤⾊（Bold�Color）�
② 不對稱（Asymmetry）�
③ 動畫效果（Animations）�
④ 混搭⾵格（Eclectic）�
⑤ 漸層⾵格仍然會在�2019�年流⾏（Gradients�are�still�in�2019）�
⑥ 透視設計（Isometric�Design）�
⑦ 擴增實境（Augmented�Reality）�
⑧ ⾃然照⽚（Natural�Photo）

1.�GENERAL�TRENDS

① 移動端優先（Mobile�First）�
② 負空間設計（Negative�Space）[逐年增多]�
③ 客製插圖（Custom�made�illustrations）�
④ 直觀的圖標（Illustrative�Icons）�
⑤ 流體、幾何、⾮對稱（Fluid,�Geometrical,�Asymmetrical）�
⑥ 視頻背景（Video�Background）�
⑦ 動畫效果（Animation）�
⑧ 微互動（Micro-interactions）�
⑨ 粗字體替代圖⽚（Bold�Fonts�instead�of�images）�
⑩ 破格與元素重疊（Broken�Grid�&�Overlapping�Elements）�
⑪ 3D�插圖（3D�Illustrations）

2.�UI/UX�TRENDS

3.�TYPOGRAPHY�TRENDS
① 越⼤越粗的⽂字排版（Big.Bold.Better）�
② 客製化字體設計（Custom�Made�Fonts）

4.�BRANDING�&�LOGO�DESIGN�TRENDS
① 使⽤顏⾊通道（Working�with�Color�Channels）�
② 品牌插圖（Illustrations�in�Branding）�
③ 動態�Logo（Animated�Logos）

5.�MOTION�GRAPHICS�TRENDS
① 顆粒⾵格（Grain�Effect）�
② 扁平�2D�動畫（Flat�2D�Animations）�
③ 3D�插圖動畫（3D�Illustrations�Animations）

6.�PACKAGING�DESIGN�TRENDS
① ⼤膽⽤⾊（Bold�Colors）�
② ⾮傳統材質（Non-traditional�Materials）�
③ 天然材料（Natural�Materials）�
④ ⼤字（Big�Fonts）

#2019�DESIGN�TREND by
#2019�DESIGN�TREND

原⽂連結：https://www.behance.net/gallery/71481981/2019-Design-Trends-Guide
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https://www.behance.net/gallery/71481981/2019-Design-Trends-Guide


流⾏的視覺設計流⾏的視覺設計
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#⽂字為主⾓�
#粗獷主義�
#復古⾵格�
#無限循環插畫⾵�
#流體視覺�
#有機排版�
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#⽂字為主⾓
#⽂字為主⾓

_流⾏的視覺設計

參考其他�typography�⾵格的網站：https://www.awwwards.com/mireia_ortega/collections/typography-inspiration/
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Typography

Typography
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https://www.awwwards.com/mireia_ortega/collections/typography-inspiration/
https://www.isjackwild.com/
https://maxkaplun.com/
https://fakeit.digital/
https://senseslab.com/


_流⾏的視覺設計
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☐☐☐☒☒ 參考其他�brutalism�⾵格的網站：https://www.awwwards.com/awwwards/collections/brutalism/

#粗獷主義
#粗獷主義

Brutalism

Brutalism
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https://www.awwwards.com/awwwards/collections/brutalism/
https://www.studio-job.com/
https://www.rude-elf.cards/steps
http://www.marianopascual.me/#
http://plant22.co/
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#復古⾵格
#復古⾵格

_流⾏的視覺設計
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經典�Windows�Style

跑⾺燈浮雕按鈕

鮮豔⾊彩

Table�排版

捲軸與分割框架

GIF�動圖

各種字體⼤亂⾾

閃爍動畫 ⼤量圖樣素材

混搭拼貼 低像素

邊緣鋸⿒ 類⽐雜訊

類⽐雜訊

分隔線

襯線字

3D�銳利⾵格

復古響應式 ☞

☜ 時髦的跑⾺燈

參考其他�retro�⾵格的網站：https://www.awwwards.com/awwwards/collections/retro/

Retro

Retro
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https://www.cameronsworld.net/
https://m.adidas.com/us/yung
https://www.marvel.com/captainmarvel
http://maxsiedentopf.com/
http://www.microwavefest.net/festival2017/index.html
https://www.awwwards.com/awwwards/collections/retro/


#無限循環插畫⾵
#無限循環插畫⾵

_流⾏的視覺設計
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http://www.adultswim.com/etcetera/zoom/
https://infinitezoom.net/
https://zoomquilt.org/
https://yadrenakopot.ru/


#流體視覺
#流體視覺

_流⾏的視覺設計
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http://romaingranai.be/
https://phantom.land/work/
http://victor.work/home/
https://blab.studio/website/
http://robinmastromarino.com/
https://experiments.p5aholic.me/


#有機排版
#有機排版

_流⾏的視覺設計

散落的視窗 ☟

因捲軸滾動改變 ☝

☟ 隨游標不停變化

☝ 閒置產⽣變化
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https://folkstrategies.com/
http://www.highfivebro.com/
https://www.xxix.co/
http://www.thepomo.com/work/


流⾏的互動玩法流⾏的互動玩法
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#⾝歷其境的MV�
#強調游標的互動�
#⼤量的濾鏡,遮罩效果�
#⽴體視差�
#3D模式瀏覽
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#⾝歷其境的MV
#⾝歷其境的MV

_流⾏的互動玩法
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☜ 最經典的�Google�Experiment
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Ⓓ�Through�The�Dark�

November�2016�By�Google�Play�Music�
介紹、影⽚

http://www.minus99.com/radar/
https://www.imabandi.to/
https://throughthedark.withgoogle.com/
https://experiments.withgoogle.com/through-the-dark
https://www.youtube.com/watch?v=orguli5B5pY


#強調游標的互動
#強調游標的互動

_流⾏的互動玩法

游標樣式 ☟

⻑按取代點擊 ☝

游標動態和效果 ☟ 切換各種游標提⽰ ☟

沿圖案拖曳互動 ☝ 跟游標遊⾛的相⽚ ☝
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https://team.redcollar.digital/
http://twotwentytwo.se/
https://unproductivesocialyear.grandbain.io/
http://www.keithalva.com/
https://beyond-beauty.co/story/true-version-of-yourself/
https://droledemonsieur.com/


#⼤量的濾鏡,遮罩效果
#⼤量的濾鏡,遮罩效果

_流⾏的互動玩法
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BlendMode ☟

Glitch ☝

Mask ☟ Blur ☟

Noise ☝ Overlap ☝

https://www.bachoy.com/
https://moxy.studio/
https://www.iamfrank.eu/
https://www.blendingpoint.com/
http://www.olouen.com/
http://milk.sweetrice.com/


#⽴體視差
#⽴體視差

_流⾏的互動玩法

素材重複&延遲位移 ☝拆多圖層&⽴體透視 ☝

仿�3D� 在�WebGL�呈現
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https://meowwolf.com/
http://bones.dog/


#⽴體視差
#⽴體視差

_流⾏的互動玩法

鏡頭微幅移動 ☟

物件微幅翻轉 ☝

☟ 延遲位移的迷幻效果

☝ 加⼊光影效果

仿�3D 在�WebGL�呈現
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https://fafswagvogue.com/
https://www.oeufkicetou.fr/
http://disrupt.ouiwill.com/how-to-disrupt
https://40075.world/


#3D模式瀏覽
#3D模式瀏覽

_流⾏的互動玩法

CSS3 WebGL

畫⾯⽴體翻轉 ☝ 營造�Z�軸前進的深度效果 ☝
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http://www.florisschrama.nl/
http://2011.beercamp.com/


#3D模式瀏覽
#3D模式瀏覽

_流⾏的互動玩法

Z�軸直線瀏覽 ☟

⼤圖隧道⾵格 ☝

場景鏡頭移動 ☟

結合部分深度空間的滾動⽅式 ☝

CSS3 WebGL
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針對單⼀物體旋轉視⾓ ☟
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以材質切換過場 ☝

https://b4xvi.com/preface
https://uncannyvalley.studio/
https://jet.style/portfolio/case/promo-page-of-yandextaxi-contest
https://www.magicleap.com/
https://www.airbnb.com.tw/map
https://christmasexperiments.com/2018/16/loop/


網⾴元素新思維網⾴元素新思維
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#RWD�3D�
#CSS�3D
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#RWD�3D
#RWD�3D

_網⾴元素新思維

網站連結：https://codepen.io/andybarefoot/full/PBPrex/

CSS�grid�響應式 ☝
⽤�CSS�去調整瀏覽器縮放時呈現的數量，跟⼀般網⾴響應式的概念相同。
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https://codepen.io/andybarefoot/full/PBPrex/


#RWD�3D
#RWD�3D

_網⾴元素新思維

網站連結：https://codepen.io/andybarefoot/pen/MERBPx

CSS�縮放響應式 ☝
同樣利⽤�CSS�百分⽐排版，特別的是⽂字需⽤�vw,�vh�單位讓⽂字⼤⼩⼀起跟著
縮放，這種⽅法⽐較像是�app�排版的做法。
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https://codepen.io/andybarefoot/pen/MERBPx


#RWD�3D
#RWD�3D

_網⾴元素新思維

網站連結：https://clarity.io/

Canvas�畫布縮放 ☝
無論是�2D�Canvas�還是�3D�WebGL�的畫布，⼀般都會根據瀏覽器⼤⼩顯⽰，但
多半會將主要的顯⽰的物件會在中央，否則可能因為鏡頭透視或尺⼨縮⼩造成重
要內容無法正確顯⽰，如果要將排版依據縮放有不同呈現，就須另寫判斷。 Copyright�©
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https://clarity.io/
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#CSS3�3D
#CSS3�3D

_網⾴元素新思維

繪製⽴體畫⾵ ☞

☜ 仿�WebGL�光影效果動畫 Copyright�©
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http://diana-adrianne.com/purecss-francine/
http://diana-adrianne.com/purecss-pink/
https://codepen.io/YusukeNakaya/pen/rJxevm
https://codepen.io/YusukeNakaya/pen/BwBgvq


持續演進的程式思考持續演進的程式思考
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#前端流⾏框架�
#在APP界的競爭�
#有限狀態機�
#FLIP技術
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#前端流⾏框架
#前端流⾏框架

_�持續演進的程式思考
Copyright�©

�2019�by�Dom
o

⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨

☐☐☐☒☒

-�Still�-

20
19
�W
EB
�D
ES
IG
N
�A
N
D
�D
EV
EL
O
P
M
EN
T�
SH
AR
IN
G

20
19
�網
⾴
設
計
與
前
端
趨
勢

Ⓕ�
Ⓡ�
Ⓞ�
Ⓝ�
Ⓣ�
✖ �
Ⓔ�
Ⓝ�
Ⓓ�

Facebook Google

https://vuejs.org/
https://angular.io/
https://reactjs.org/
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2015�年�3�⽉，Facebook�推出�React�Native，同
樣基於�React�的架構，分別在於�render�出來的不
是� DOM，⽽是� iOS� 或� And ro i d� 的原⽣�
elements。

2017�年�5�⽉，由�Google�開發的開源⾏動應⽤軟
體開發套件，使⽤� Dart� 語⾔撰寫，也允許使⽤�
Java、Swift、C#�程式語⾔，同樣應⽤於�Android�
和�iOS�開發。

Google�於�2015�年提出，Progressive�Web�App（漸進式網⾴
應⽤程式）� 是將瀏覽器功能與⾏動裝置體驗的優勢結合的⼀
種網路應⽤程式，基於網⾴標記語⾔、樣式表、腳本語⾔撰寫。

#在APP界的競爭
#在APP界的競爭
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完全⽤純網⾴技術開發⼿機�APP 
甚⾄於�2018�年�5�⽉提出�PWA�可以做「桌⾯應⽤程式」功能

Facebook Google

Google

← 仿造原⽣�APP�的競爭�→

https://flutter.dev/
https://facebook.github.io/react-native/
https://developers.google.com/web/progressive-web-apps/


#有限狀態機
#有限狀態機

_�持續演進的程式思考
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Finite-State�Machine

Finite-State�Machine
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有限狀態機（finite-state� machine）是表⽰有限個狀
態以及在這些狀態之間的轉移和動作等⾏為的數學模

型，可以⽤來模擬世界上⼤部分的事物在各種狀態的集
合。

JavaScript� 是⼀種⾮同步語⾔，因此常⽤回傳函數呼叫
結束後的下⼀個動作，但當邏輯複雜時，程式碼結構會
變得混亂、難以除錯，有線狀態機提供了⾮同步操作與

物件狀態連結，當⾮同步操作結束，發⽣相應的狀態改
變，由此再觸發其他操作。

�釐清動畫和互動時改變狀態的概念！�
☞

☞ Javascript�State�Machine

https://rxjs.dev/
https://github.com/jakesgordon/javascript-state-machine


#FLIP技術
#FLIP技術

_�持續演進的程式思考
Copyright�©

�2019�by�Dom
o

⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨ ⇨

☐☐☐☒☒

20
19
�W
EB
�D
ES
IG
N
�A
N
D
�D
EV
EL
O
P
M
EN
T�
SH
AR
IN
G

20
19
�網
⾴
設
計
與
前
端
趨
勢

Ⓕ�
Ⓡ�
Ⓞ�
Ⓝ�
Ⓣ�
✖ �
Ⓔ�
Ⓝ�
Ⓓ�

提出作者的原⽂⽂章：https://aerotwist.com/blog/flip-your-animations/

FLIP�是⼀種記憶設備和技術，最早在�2016�年由�@Paul�Lewis�提出，FLIP�是�First、Last、
Invert、Play�四個單字的縮寫。

First�-�任何事情發⽣之前，紀錄當前元素的位置和尺⼨。�

Last�-�執⾏⼀段程式碼，讓元素發⽣變化，並記錄元素在最後狀態的位置和尺⼨。�
Invert�-�計算�First�位置和�Last�位置之間的變化，使⽤這些數值做計算，讓元素進⾏移動。�
Play�-�將元素反轉，讓元素有動畫效果。

☞�減少數量計算，提升流暢度和效能！� flipping.js

https://aerotwist.com/blog/flip-your-animations/
https://codepen.io/davidkpiano/pen/xLKBpM
https://github.com/davidkpiano/flipping


重要資訊更新重要資訊更新
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_重要資訊更新

#GDRP
#GDRP

是在歐盟法律中對所有歐盟個⼈關於數據保護和隱私的規範，涉及了歐洲境外的個⼈資料出⼝。
GDPR� 主要⽬標為取回公⺠以及住⺠對於個⼈資料的控制，以及為了國際商務⽽簡化在歐盟內的統
⼀規範。�

個⼈數據處理者必須清楚地披露任何數據收集，聲明數據處理的合法基礎和⽬的，保留數據的時間
以及是否與任何第三⽅或歐盟以外的國家共享數據。⽤⼾有權以通⽤格式請求處理器收集的數據的
便攜式副本，並有權在特定情況下刪除其數據。� 公共主管部⾨和以核⼼活動為中⼼定期或系統地處
理個⼈數據的企業需要雇⽤數據保護官員（DPO）負責管理GDPR的合規性。如果數據洩露對⽤⼾隱
私產⽣不利影響，企業必須在�72�⼩時內報告任何數據洩露。��

本法案在�2016�年�4�⽉�27�⽇通過，兩年的緩衝期後，在�2018�年�5�⽉�25�⽇強制執⾏。�

-�維基百科
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⼀般資料保護規範（General�Data�Protection�Regulation，GDPR）

詳細資料可參考關鍵評論的⽂章：https://www.thenewslens.com/article/96378

�個資保護規範讓隱私權聲明變得重要！��

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%AD%90%E7%9B%9F%E4%B8%80%E8%88%AC%E8%B3%87%E6%96%99%E4%BF%9D%E8%AD%B7%E8%A6%8F%E7%AF%84
https://www.thenewslens.com/article/96378


_重要資訊更新

#LINE
#LINE

2019�年�2�⽉�29�⽇正式發佈了「全新官⽅帳號�2.0�計畫」，⾃�

2019� 年� 4� ⽉� 18� ⽇起，將“LINE@⽣活圈”、“LINE官⽅帳
號”、“LINE� Business� Connect”、“LINE� Customer�
Connect”等產品進⾏服務及功能整合，並將名稱取為「LINE

官⽅帳號」。�
-�LINE@⽣活圈�全⾯升級�｜�全新官⽅帳號2.0計畫
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�LINE�官⽅帳號的計價⽅式變貴，使廣告策略要求更精準！��

http://at-blog.line.me/tw/archives/LINEOA2.0.html


_重要資訊更新

#Facebook
#Facebook
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「Facebook�登⼊」的近期變更�

「Facebook� 登⼊」在過去幾個⽉內有許多變更，因為我們致⼒於保護⽤⼾的隱私設定，讓他們能更好掌
握個⼈資訊。我們理解要時時保持所有更新⼗分具有挑戰性。為了協助您作業，我們已統整近期變更的摘

要，以及整合變更的建議。�

重要⽇期�

請注意以下截⽌⽇期，以確保您的應⽤程式或網站能順利運作：�
☞ 2018�年�8�⽉�1�⽇：如有需要，請透過應⽤程式審查重新要求「Facebook�登⼊」存取權限�

☞ 2018�年�10�⽉�6�⽇：選擇加⼊「強制使⽤�HTTPS」（將在此⽇期之後⾃動啟⽤）�
☞ 2018�年�11�⽉�1�⽇：將使⽤⾴⾯管理和�Bot�訊息權限的應⽤程式從�ASID�移轉⾄�PSID�
☞ 2019�年�1�⽉�8�⽇：升級⾄圖形�API�3.0�版�

-�「Facebook�登⼊」變更紀錄

�FaceBook�API�的⼤更新使原有的程式都需要調整！��
應⽤程式審查機制變得更嚴格！��

https://developers.facebook.com/docs/facebook-login/changelog?locale=zh_TW


_重要資訊更新

#Google�Map
#Google�Map
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今年�5�⽉�2�⽇�Google�發⽂預告，將在�7�⽉�16�⽇開發，調整收費模式。每位⽤到�Google�地圖架
設服務的開發者，不論是否達到�Google�地圖收費的標準，都得申請�API�key，並且綁訂信⽤卡卡
號。⽽每位都有每⽉�200�元的免費額度，超過才會需要繳錢給�Google。�

-�科技新報

�有使⽤�Google�Map�功能的網站都需申請�API,�並有部分會受收費影響！�

Google�Map�產品官網：https://cloud.google.com/maps-platform/?hl=zh-tw

http://technews.tw/2018/07/16/google-maps-due-date-is-on-api-key-access-is-charging-more-expensive-and-restricted-and-will-effect-government/
https://cloud.google.com/maps-platform/?hl=zh-tw


_重要資訊更新

#Google�URL�Shortener
#Google�URL�Shortener
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2009�年推出，將於�2018�年�4�⽉�13�⽇關閉這項服務，但是已經創造出來
的網址依然可以使⽤，並且仍可進⼊到網址後台去查看相關數據或是刪除，

明年三⽉底後，會關閉網址後台，就變成網址可訪問，但是無法查看數據
或刪除。�

-�科技報橘

�現在起，已無法使⽤�Google�短網址功能！�

https://buzzorange.com/techorange/2018/03/31/googleshortener/


_重要資訊更新

#Apple�Watch
#Apple�Watch
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蘋果⼿錶的作業系統�WatchOS5，在�2018/9�⽉正式版更新之後，⼿錶就可
以瀏覽網⾴了，將在⾏動裝置帶來新的應⽤與新的希望。�

-�前端⼤⼤部落格

圖⽚來源：https://www.macrumors.com/how-to/browse-the-internet-watchos-5/

�有可能要考量�Apple�Watch�⼩螢幕的響應式！�

https://blog.user.today/pain-of-iphone-notch/
https://www.macrumors.com/how-to/browse-the-internet-watchos-5/
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#iPhone
#iPhone
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iPhoneX�Webkit：https://webkit.org/blog/7929/designing-websites-for-iphone-x/

�iPhone�X�系列普及化，需注意「全屏」和「瀏海」的排版設計！��

蘋果於�2018�年�9�⽉、10�⽉先後在
台灣推出�iPhone�XS�與�iPhone�XR�

系列⼿機......�
-�⼿機王

https://webkit.org/blog/7929/designing-websites-for-iphone-x/
https://www.sogi.com.tw/articles/apple_iphone_xs_max_xr/6252348


_重要資訊更新

#Others
#Others
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華⼈將其稱為「瀏海」、歐美則稱之為
「notch（凹⼝）」，蘋果稱之為
「s e n s o r� h o u s i n g（感應器區
域）」。�

-�數位時代

「Punch� Hole」設計是指在顯⽰屏上
穿孔嵌⼊前置相機的技術。�

-�每⽇頭條

Notch Punch�Hole
2018� 年開發者⼤會中曾透露，三星正
在開發� Infini ty -U、Infini ty -V、
Infinity-O�與�New�Infinity�等�4�款全螢
幕設計。�

-�⼿機王

Infinity

�Android�⼿機也越來越多特殊⾵格的全屏⼿機！��

https://www.bnext.com.tw/article/46352/iphonex-faceid-sensor-housing
https://kknews.cc/tech/ago3llx.html
https://www.sogi.com.tw/articles/samsung_infinity_o/6252120


觀察⼩結論觀察⼩結論
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_觀察⼩結論

#融合復古⾵的新設計�

#網⾴三維空間思考�

#為需求創造因應的程式系統�

#網路平台更多的商業考量�

#多變化的裝置要被考慮 Copyright�©
�2019�by�Dom
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THANK�YOU

- �2019�by�Domo�-
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